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1. ORGANIZACION DE CON ACENTO

El torneo de debate Con Acento es una iniciativa de un grupo de
estudiantes universitarios.

En su primera edicion contd con el apoyo de la Universidad Pablo de
Olavide, el Instituto Andaluz de la Juventud, el Ayuntamiento de
Sevilla, el Defensor del Pueblo Andaluz, la Fundacion Conocimiento y
Cultura, Consejo de Estudiantes Universidad Pablo de Olavide, Renfe,
Cajasol, Parlamento de Andalucia y Reales Alcazares.

La financiacion de la actividad procede Unicamente de los citados
colaboradores.

La Junta directiva de Con Acento es la siguiente:

Director general: Antonio Martin Sanchez.

Subdirector general: Alberto Arteaga Macias.
Coordinador de Competicion: José Carlos Jariego Medina
Coordinador de Jueces: Pablo del Rio Loira

Vocal 1°: Carmen Diego Acosta
Vocal 2°: Antonio Manuel Vargas Herrera
e Vocal 3°: Carmen Verdugo Ruiz

Entre las funciones de la Organizacion referentes al apartado de
Competicion se encuentran:

- Elaboracién del Reglamento de Competicion y las Bases de cada
edicién de Con Acento.

- Definicion del procedimiento de competicion.

- Seleccion de los temas de debate de la competicion.

- Habilitacion y eleccion de la sede de cada edicion.

- Blsqueda y seleccidén de los jueces que formaran los jurados de los
debates.

- Eleccidon de los componentes de la Comision de Jueces.

2.NORMATIVA

Con Acento se rige por la siguiente normativa:

- El presente Reglamento de Competicion.
- Las Bases.

Por motivos de fuerza mayor, o por decision justificada de la
Organizacioén, podran establecerse excepciones en cuanto a lo
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establecido en este Reglamento. Los equipos afectados por posibles
cambios seran avisados con tiempo suficiente a través de un

comunicado de la Organizacion.

3. PARTICIPACION

Sélo podran participar en la competicion estudiantes de 2° de Bachiller
de colegios Andaluces.

Los equipos contaran con un profesor del centro como capitan que se
responsabilizara en todo momento de los miembros de su equipo.

3.3.1. Composicion de los equipos

El equipo de debate esta compuesto por cuatro debatientes y un
capitan. La figura del capitan sera ejercida por un profesor del centro.
En ningln caso el equipo contara con menos de cuatro miembros.

3.3.2 Paridad de género

Los equipos deberan respetar la paridad 2 a 2. No obstante, la
organizacion establecera excepciones, siempre y cuando se mantengan
los criterios de paridad en la totalidad del torneo. Sélo en el caso de
cambio de ultima hora por fuerza mayor o imposibilidad objetiva, el
equipo podra incluir cuatro estudiantes de un mismo género.

3.3.3. Debatientes

Los requisitos de los debatientes del equipo:

- Ninguin participante podra formar parte de mas de un equipo a lo
largo de la misma edicion del torneo.

- Un mismo participante no podra competir mas de 2 afos en el Torneo.
- Durante el transcurso del debate deberan intervenir como minimo
tres oradores.

3.3.4. El capitan

El capitan debera formar parte del personal docente del centro.
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Actuara como asesor y preparador del equipo y sera su representante
frente a la Organizacion de Con Acento, asi como responsable en todo
momento de los miembros de su equipo.

La eleccion del capitan depende del centro.

Sera obligacion del centro designar al capitan durante la inscripcion del
equipo.

No podra intervenir en el transcurso del debate, pudiéndose sentar no
obstante en la mesa para asesorar a su equipo, pero Unicamente por
escrito.

3.3.5. Indumentaria y comportamiento

3.3.5.1. Uniformidad. Los equipos contaran con libertad para ir
uniformados o no. En cualquier caso, todos los componentes del equipo
deberan vestir apropiadamente considerando las caracteristicas de la
competicion, no permitiendo indumentarias que connoten
discriminacioén alguna por razén de nacimiento, raza, sexo, religion,
opinién o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
Asimismo no se permitira en la indumentaria ningln tipo de
manifestacion politica, entendiendo por tal anagramas o siglas de
partidos politicos, ni simbolos de igual indole. Tampoco estara
permitida publicidad exceptuando la del propio centro. Si el jurado o la
Organizacién consideran inapropiada la indumentaria de alguno de los
participantes se lo comunicara al capitan del equipo correspondiente
antes del inicio del debate para que actle en consecuencia.

3.3.5.2. Aseo y civismo. Todos los componentes de los equipos deben
guardar las normas de aseo, higiene y civismo necesarias. El jurado
puede comunicar a la organizacion el incumplimiento de estas en el
transcurso del debate. Cualquier falta grave de respeto observada por
la organizacion dentro o fuera del debate, hacia los compaferos del
propio equipo o ajeno, la organizacion, los colaboradores, el entorno...
etc sera motivo de expulsion inmediata del equipo.

Cada equipo debera cumplimentar un documento. La Solicitud de
Inscripcion en el que se expresara la voluntad de éste en participar en
Con Acento asi como sus integrantes. Cada capitan debera verificar que
todos los miembros de su equipo cumplen los requisitos anteriormente
citados en el punto 3.2.2, y que han cumplimentado la solicitud de
inscripcion correctamente.

Las inscripciones se realizaran como se recoge en las bases.

3.4.1. Cambios
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Se permitira realizar cambios con respecto a los componentes
especificados en la inscripcion hasta una semana antes del inicio de la
competicion, durante esta semana no estara permitido realizar ningln
cambio.

Correspondera en Gltima instancia a la organizacion de Con acento
aceptar dichos cambios.

4, LA SALA

Todas las salas en que se desarrollen los debates deben mantener la
misma estructura, con el fin de guardar una homogeneidad que
identifique a Con Acento.

Como requisitos minimos:

- El atril debera situarse centrado con respecto al fondo de la sala.

- Una mesa para cada equipo que debera situarse a ambos lados del
atril, de forma que el orador tenga a los dos equipos dentro de su
angulo de vision.

- Dos relojes. Uno de ellos estara colocado en el frontal, facilmente
visible por el jurado y el publico y el otro en la parte superior para que
el orador pueda verlo en todo momento.

- Un espacio reservado para los jueces, desde donde tengan una
perspectiva apropiada y puedan ver tanto el atril como los elementos
de apoyo que utilicen los equipos para complementar sus exposiciones.

En ningln debate podra aparecer dentro de la sala publicidad alguna
ajena a la permitida por la Organizacion.

Esta prohibido realizar fotos y grabaciones dentro de las salas de

debate sin la previa autorizacion de la Organizacion, asi como la
utilizacion de teléfonos moviles.

5. CRONOMETRADORES

Cada sala de debate contara con un cronometrador que activaray
parara el reloj que mide la intervencion de cada orador. El
cronometrador debera situarse de forma que sea visto por el orador.
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Es mision del arbitro dar la palabra a los equipos y anotar los tiempos
empleados por los equipos.

El arbitro comunicara al jurado los tiempos consumidos por los oradores
al final del debate.

En ningln caso este emitira ninguna consideracion.

6. JUECES

Todos los debates contaran con un jurado formado por un juez
principal y un minimo de dos jueces auxiliares.

El jurado estara compuesto por personas de reconocida experiencia
académica, en el mundo de la oratoria, de prestigio profesional o
autoridades publicas relevantes, o participantes de ediciones
anteriores de Con Acento.

Todos los jurados estaran formados por:

- Fase clasificatoria: un juez principal y dos jueces auxiliares.
- Semifinal: un juez principal y un nUmero par de jueces auxiliares.
- Debate Final: un juez principal y un nimero par de jueces auxiliares.

En cada uno de los debates todos los jueces deben puntuar a ambos
equipos.

La lista de jueces podra ser publicada en la pagina Web antes del inicio
de la Competicion.

Los jueces asignados por la Organizacion de Con Acento para cada
debate seran inamovibles, salvo en casos especificos en los que la
Organizacion tomara las medidas oportunas.

En todo caso se regiran por los criterios de objetividad e
independencia.

Sera el moderador del debate, asi como el encargado de firmar el acta
del mismo y de hacer llegar la informacion a la Organizacion de Con
Acento.

Ademas, sera el responsable de mantener la imparcialidad entre el
resto de los jueces y la unidad de criterios. En caso de irregularidades
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por parte de un juez auxiliar, el juez principal debera informar a la
Comision de Competicion que tomara las medidas oportunas.

El juez principal sera la maxima autoridad dentro de la sala, pudiendo
expulsar a componentes del equipo, a personas o grupos de la
audiencia, y descalificar a equipos que hayan cometido las infracciones
mencionadas en el apartado de penalizaciones.

La labor del comité de competicion sera:

- Velar por el cumplimiento del Reglamento por parte de juecesy
participantes.

- Estudiar las reclamaciones formales de los equipos, asi como las
sanciones disciplinarias impuestas por los Jueces Principales. Su
resolucion sera inapelable y vinculante para los participantes y jueces.
- Interpretar este reglamento, las Bases y el sistema de competicion de
cada edicion.

En todo caso, una comision formada por:

Director/a del torneo

Subdirector/a del torneo

Coordinador/a de competicion

Coordiandor/a de jueces

Un representante de la sede, en este caso, Universidad Pablo

de Olavide.

e Adicionalmente, el/la juez/a principal si la cuestion a conocer
se produjo en un debate.

e Si asi lo solicitan, un representante de cada entidad

colaboradora.

-Resolver, en Ultima instancia, las dudas que puedan plantear estas
bases y las incidencias que puedan surgir en el desarrollo de la Liga.

7. PROCEDIMIENTO DE LA COMPETICION

La competicion constara de fase clasificatoria, semifinal y final.

Los equipos se encuadraran en 6 grupos clasificatorios. El campeén de
cada grupo pasara a la siguiente fase. Ademas se clasificaran los dos
mejores segundos.
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El sorteo de grupos se realizara y notificara con anterioridad al acto de
apertura. Los participantes podran asistir al sorteo si asi lo desean. La
organizacion podra establecer criterios territoriales al sorteo.

El sorteo de las posturas a defender tendra lugar minutos antes del
inicio de cada debate.

Los cuartos de final enfrentaran a los campeones de cada grupo y a los
dos mejores segundos.

El tema de cada cuarto se sorteara junto los enfrentamientos al
finalizar la fase de grupos. Se disputaran a un solo debate.

El sorteo de las posturas a defender tendra lugar minutos antes del
inicio de los debates.

La semifinal se disputara entre los cuatro equipos ganadores de los
cuartos de final. Se disputaran a un solo debate.

El tema de cada semifinal se sorteara junto los enfrentamientos al
finalizar los cuartos de final. Se disputaran a un solo debate.

El sorteo de las posturas a defender tendra lugar minutos antes del
inicio de los debates.

Se disputara entre los dos equipos ganadores de las semifinales y a un
solo debate.

El sorteo del tema y las posturas a defender tendra lugar al inicio del
debate.

8. TEMAS DE DEBATE

Los debates siempre versaran sobre temas controvertidos y de
actualidad. Consistiran en una pregunta o afirmacion que dé lugar a
posturas opuestas, cada una de las cuales sera defendida por un
equipo.
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La Organizacion elegira el tema o los temas junto a los colaboradores
para la Competicion y se haran publicos en las fechas especificadas en
las Bases de cada edicion.

9. EL DEBATE

Todos los debates se realizaran en castellano.

En los debates se enfrentaran dos equipos formados cada uno de ellos
por cuatro debatientes y un capitan.

Los oradores seran los que realizaran las intervenciones retoricas de los
equipos en sus diferentes turnos: exposicion inicial, refutaciones y
conclusiones.

En cada turno sélo podra intervenir un orador.

Sera decision del equipo el modo de intervencion, siempre y cuando
intervengan tres oradores en cada debate.

Todas las intervenciones se realizaran de pie en el atril.

El capitan entregara al Juez Principal un escrito con los nombres del
equipo, especificando la funcion de cada uno de ellos (orador o
investigador), antes de empezar cada debate. Las hojas de equipo de
ambos equipos seran adjuntadas al final del debate a las actas.

La designacion de oradores podra variar de un debate a otro.

El capitan se situara en la sala de debate, durante el transcurso del
mismo, cerca de su equipo. Podra dirigirse a su equipo pasando notas
escritas a la mesa.

En los debates, los equipos participantes defenderan posturas opuestas,
un equipo defendera la postura “A favor” y el otro, la postura “En
contra”.

Durante toda la Competicion, la postura a adoptar por cada equipo se
decidira por sorteo minutos antes del comienzo del debate.
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Este sorteo sera llevado a cabo por el juez principal en presencia de los
capitanes de los equipos.

Los turnos de los equipos seran como sigue (ejemplo: empieza el
equipo A favor):

- A favor Exposicion Inicial: 4 minutos.

- En contra Exposicion Inicial: 4 minutos.
- A favor Refutacion: 4 minutos.

- En contra Refutacion: 4 minutos.

- A favor Refutacion: 4 minutos.

- En contra Refutacion: 4 minutos.

- En contra Conclusiones: 3 minutos.

- A favor Conclusiones: 3 minutos.

Duracion Total del Debate: 30 minutos.

Cualquier miembro del equipo titular, tendra la posibilidad de levantar
la mano para interpelar a un orador del equipo contrario durante su
exposicion, con el fin de realizar preguntas o aclaraciones.

Durante la exposicion inicial y las conclusiones los oradores no podran
ser interrumpidos. Las interpelaciones sélo podran realizarse en los
turnos de refutacion.

El orador contara con libertad para concederles la palabra, asi como
para responder o no. El cronometro no se parara, por lo que tanto la
interpelacion, que no podra durar mas de 15 segundos, como la
respuesta contaran como tiempo de intervencion del orador.

9.6.1. Material complementario.

Los equipos podran utilizar para complementar su exposicion oral el
material que consideren necesario, siempre y cuando ellos mismos
aporten las necesidades técnicas requeridas o se ajuste a las
disponibilidades técnicas de la sala de debate.

El tiempo no se parara en ningun caso por la utilizacion de material de
apoyo, es decir, las transparencias, diapositivas, video, etc...
Contaran como tiempo de intervencion.
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9.6.2. Notas:

Durante las exposiciones, los oradores podran recibir apoyo de su
equipo en forma de notas, evidencias, etc. Ninguno de los componentes
del equipo podra levantarse y dirigirse al atril, sino que sera siempre el
orador el que se acerque a la mesa.

En ningln caso los componentes del equipo o del jurado podran recibir
informacion del publico asistente en la sala durante el debate.

9.6.3. Relacioén de evidencias:

Los equipos deben disponer durante el debate de evidencias de todos
los datos conseguidos en la investigacion. Asi, si el equipo contrario
solicita la verificacion de un dato durante el debate sera posible
demostrar su autenticidad en el acto.

Si dicha evidencia no se encuentra en la documentacion de que dispone
el equipo, y no consiguen encontrarla por sus propios medios, quedara
a criterio del jurado la consideracion de ese dato como falso.

10. PUNTUACIONES

10.1.1. Notas de los Jueces.

Cada miembro del jurado rellenara un acta en la que valorara la
actuacion de los dos equipos. El juez decidira en cada una de las
categorias cual de los dos equipos es superior al otro en base a quién
haya convencido mas, tanto en la forma comunicativa, como en el
fondo documental y argumental.

Los items utilizados por el jurado y en los que se basara su decision
seran los siguientes:

Responde a la pregunta de debate 9. Evidencias mas variadas
Argumentos definidos 10. Analisis de las evidencias
Argumentos variados 11. Recursos externos al orador
Adecuacion del discurso al propio 12. Naturalidad y expresividad
debate 13. Dominio espacio y del tiempo
Uso adecuado de los turnos 14. Dominio voz y silencios
Pertinencia de las interpelaciones y 15. Comienzos cautivadores y
agilidad en las respuestas finales contundentes

Actitud y coordinacion del equipo 16. Lenguaje variado y apropiado
Rigor evidencias 17. Actitud respetuosa
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10.1.2. Régimen disciplinario.

Cualquier sancion impuesta durante el debate debera ser registrada en
el acta del debate correspondiente.

10.1.2.1. Avisos: Se trata simplemente de una advertencia oral, que se
dara por:

« Prolongacion durante mas de cinco segundos de la exposicion una vez
finalizado el turno.

« Interrumpir a un orador del equipo contrario durante su exposicion en
cualquier momento del debate sin que éste haya dado permiso para
ello.

« Realizar una interpelacion que dure mas de 15 segundos.

10.1.2.2. Faltas leves: La acumulacion por parte de un equipo de dos
faltas leves supondra la no participacion del componente del equipo
(capitan, orador o investigador) que haya cometido la Ultima falta leve,
en el siguiente debate que tenga que disputar el equipo.

Se consideran faltas leves:

« La acumulacién de dos avisos en el mismo debate.

« Enunciar una cita o dato falso. Si un equipo duda de la veracidad o el
origen de un dato aportado por el equipo contrario, levantara la mano
al término del turno del orador, y lo comunicara en voz alta. El equipo
debera mostrar una evidencia de dicho dato antes del final del debate,
de modo que el jurado pueda desestimar la impugnacién o bien aplicar
la penalizacion correspondiente.

« Falta de puntualidad hasta 5 minutos.

10.1.2.3. Faltas graves: Una falta grave supondra que el equipo pierda
el debate en el que se produzca dicha falta.

Se consideran faltas graves:

« La acumulacién de dos faltas leves en el mismo debate.

« Intervencion de sélo dos oradores de un equipo en el debate.

« Falta de puntualidad hasta 15 minutos. Si se excede de este tiempo
se considerara no presentado.

 Actitud que demuestre dolosamente ofensa y/o menosprecio con
respecto al equipo contrincante, publico o jurado.

» Comportamiento inadecuado (presiones antideportivas, insultos,
discriminaciones de cualquier tipo ad hominem o dentro de su discurso
hacia grupos sociales, raciales, religiosos, etc.)
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10.1.2.4. Expulsiones: El Juez Principal tiene potestad para expulsar a
cualquier componente del equipo o personas del pUblico si desarrollan
un comportamiento indebido durante el debate.

La Comision de Competicion estudiara posibles incidentes ocasionados
durante la competicion, asi como los casos en que se produzca una
acumulacion de penalizaciones, tanto por parte de un equipo como por
uno de sus miembros, y podra descalificar a un equipo o participante
temporalmente. Su fallo debera ser acatado por las partes implicadas.
La Organizacion se reserva el derecho de expulsion de un equipo de la
competicion si considera que existen causas justificadas durante el
desarrollo de “Con Acento”.

Ademas de las citadas, cualquier otro incumplimiento de este
Reglamento podra ser penalizado por el Juez Principal o por la
Comision de Competicion. Igualmente, el Juez Principal podra realizar
alguna advertencia, que es una apreciacion de los jueces para el
correcto desarrollo del debate y no supone penalizacion alguna.

10.1.3. Resultado del Debate.

Resultara vencedor del debate aquel que tenga mas votos de jueces a
su favor.

Los criterios de clasificacion vendran detallados en el Sistema de
Competicion de cada edicion de la con acento.

10.2.1. Fase preliminar.

Si a lo largo de las Preliminares un equipo abandona o no comparece en
un debate, el debate se le dara por perdido. En caso de ser necesario
un desempate, se entendera por resultado para el equipo ganador la
media de items obtenidos en los debates ganados. En cualquier caso, el
numero de items obtenidos para el equipo no presentados es 0.

Si se da el caso de empate entre dos 0 mas equipos al término de la
fase preliminar, se establece el siguiente sistema de desempate por
orden de criterios:

. Mayor nimero de debates ganados.

. Ganador del enfrentamiento directo.

. Menor nimero de faltas graves.

. Mayor nimero de items.

. Menor nimero de faltas leves.

. Menor nimero de avisos.

CUTNANWN =
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10.2.2. Fase final.

Si en cualquier ronda de la Fase Final un equipo abandona, no
comparece o es expulsado de la competicion, el debate
correspondiente se le dara por perdido, resultando ganador el equipo
contrario.

Las distintas fases eliminatorias de la fase final se decidiran por
enfrentamiento directo.

11. RECLAMACIONES

Si un equipo observa que el equipo contrario ha cometido alguna
irregularidad o infraccién, debera informar al jurado. Asi, el capitan
podra levantar la mano una vez finalizado un turno (no se podra
interrumpir la intervencion de un orador para realizar una objecién) e
informar de la intencion de formular una objecion. El Juez Principal
pedira la presencia de los dos capitanes, momento en el que podra
formular su objecion.

Ademas de las objeciones que se hayan dado durante el debate,
cualquier observacion o duda sobre el comportamiento del equipo
contrario debera realizarse en los 10 minutos siguientes a la
finalizacion del debate.

Sera a criterio del Juez Principal si la objecion u objeciones tienen una
base fundamentada, o si por el contrario, se deben desestimar y por
tanto no tener influencia en el resultado final.

El Juez Principal debera hacer constar en el acta de debate todas las
objeciones realizadas y las razones por las que se han admitido o
desestimado. No se aceptara ninguna reclamacion referente al
desarrollo del debate que no se haya notificado a los jueces en su
debido momento.

Las reclamaciones que pudieran originarse debido a algln tipo de
irregularidad en la competicion (exceptuando las objeciones realizadas
con anterioridad a la deliberacion de los jueces y a la publicacion de
las notas) deberan realizarse a través de un escrito para su estudio por
parte de la Comision de Competicion.

En caso de impugnacion de un resultado, el escrito debera especificar
el apartado del reglamento que el juez o los jueces hayan vulnerado.
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No se aceptaran reclamaciones referentes a la valoracion de los jueces,
otorgadas segln su criterio, siempre y cuando éste respete el
reglamento de la competicion.

El plazo maximo para presentar una reclamacion formal sera de 2 horas
desde la finalizacion del debate.

Las reclamaciones seran estudiadas por la Comision de Competicion,
que emitira su fallo y lo comunicara a los equipos afectados. Esta
decision sera inapelable, y los equipos implicados tendran que acatar
sus condiciones.

12. PREMIOS

- Los componentes de los equipos finalistas obtendran los premios que
se recogen en las bases.

- Asi mismo se concedera la distincion de mejor orador del torneo,
designada por la comisién de competicion habiendo escuchado los
diferentes jueces. El premio sera idéntico al obtenido por los equipos
finalistas.
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